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(54) Title: USER INTERFACE DEVICE FOR ELECTRONIC GAME USING CARDS 

(54) Titre : DISPOSITIF DTNTERFACE UTILISATEUR POUR JEU ELECTRONIQUE METTANT EN JEU DES CARTES 




(57) Abstract: The invention concerns a portable personal interface 
for electronic games using cards, characterized in that it comprises a 
thin display screen (10), a touch -sensitive detection faceplate super- 
imposed on the screen, control circuits for acting on a display of cards 
by the screen in response to actions detected by the detection face- 
plate, and an interface with a central system adapted to execute elec- 
tronic games. The invention enhances the user-friendliness of pro- 
gramme-based card games. 

(57) Abrege : Le portatif d* interface personnelle pour jeux ^lectro- 
niques mettant en jeu des cartes est remarquable en ce qu'il comprend 
un 6cran d'affichage mince (10), une dalle de detection tactile super- 
posee a I'ecran, des circuits de pilotage pour agir sur un affichage de 
cartes par I'ecran en r^ponse a des actions detectees par la dalle de 
detection, et une interface avec un systeme central apte k executer des 
jeux ^lectroniques. Amelioration de la conviviality des jeux cartes ba- 
s6s sur progranunes. 
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DISPOSITIF D' INTERFACE UTILISATEUR POUR JEU 
ELECTRONIQUE METTANT EN JEU DES CARTES. 

La pr6sente invention concerne d'une fagon generals 
5 le domaine des jeux electroniques, et en particulier une 
nouvelle interface utilisateur pour des jeux de cartes, 
jeux de societe mettant en jeu des cartes, etc. mis en 
oeuvre par programme sur une console ou plateforme de jeu 
d6di6e, ou encore sur un ordinateur personnel. 
10 D'une fagon generale, les jeux de cartes actuals ne 

b6neficient que tr^s peu de 1' innovation technologique 
apportee dans le domaine des jeux electroniques . Ainsi 
existe-t-il actuellement d'une part les jeux de cartes en 
papier cartonne qui presentent 1 ' inconvenient de prendre 
15 de la place, sachant qu'il est necessaire d' avoir autant 
de jeu de cartes que de type de jeux (Bridge, Tarot, 7 
families, etc.), et d'autre part les jeux de cartes 
electroniques sur des ecrans virtuels, qui sont utilises 
principalement avec une souris et le cas ech^ant un 
20 clavier alphanumerique . 

Ainsi ces derniers n' off rent pas la convivialite 
*qu' off rent les jeux de cartes classiques. 

La presente invention vise a tirer parti des 
avantages des jeux electroniques, et notamment de la 
25 possibilite d' avoir dans une meme machine dediee un grand 
nombre de jeux de cartes electroniques differents, tout 
en obtenant une convivialite proche de celle des jeux de 
carte en carton. 

A cet effet, 1' invention propose selon un premier 
30 aspect un portatif d' interface personnelle pour jeux 
Electroniques mettant en jeu des cartes, caract^rise en 
ce qu'il comprend un ecran d'affichage mince, une dalle 



wo 2004/056434 PCT/FR20 03/003 790 

2 

de detection tactile superposee a I'ecran, des circuits 
de pilotage pour agir sur un affichage de cartes par 
I'ecran en reponse ^ des actions detect6es par la dalle 
de detection, et une interface avec un syst^me central 
5 apte a executer des jeux electroniques. 

Certains aspects pref§r6s mais facultatifs de ce 
dispositif sont les suivants : 

- I'ecran et la dalle presentent une concavite 
tournee^ en utilisation, vers I'utilisateur . 

10 - l'6cran d' affichage et la dalle de detection sont 

montes sur une poignee. 

- la poignee abrite les circuits de pilotage de 
1' interface. 

- la poignee porta un bouton de validation d'un 
15 choix effectue tactilement . 

- I'ecran d' affichage et la dalle tactile presentent 
un contour en forme generale de secteur circulaire. 

- I'ecran d' affichage et la dalle tactile presentent 
un contour de forme generale rectangulaire . 

20 Selon un deuxieme aspect, 1' invention propose un 

Systeme de jeu elect ronique, apte a executer des jeux 
electroniques mettant en jeu des cartes, caracterise en 
ce qu'il comprend : 

- un systeme central comportant un ecran d' affichage 
25 apte a representer un tapis de jeu, et 

une pluralite de dispositif s d' interface 
utilisateur tels que definis ci-dessus, relies au systeme 
central . 

D'autres aspects, buts et avantages de la presente 
30 invention apparaitront mieux k la lecture de la 
description detaill6e suivante de formes de realisation 
preferees de celle-ci, donnee a titre d'exemple non 
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limitatif et faite en reference aux dessins annexes, sur 
lesquels : 

La figure 1 est une vue de face d'un dispositif 
d' interface utilisateur pour jeu electronique selon une 
5 premiere forme de realisation de 1'' invention. 

La figure 2 est une vue de dessus du dispositif de 
la figure 1, et 

La figure 3 est une vue de face d' un dispositif 
d' interface utilisateur selon une deuxieme forme de 
10 realisation de 1' invention. 

On notera a titre preliminaire que 1' invention 
s' applique en particulier ^ une plateforme electronique 
de jeu telle que decrite dans le document WO 02 20110 A 
au nom de la Demanderesse, mais qu'elle peut s'appliquer 
15 aussi ^ d'autres systemes de jeu electronique, notamment 
a ecran vertical (televiseur ou ecran d' ordinateur 
personnel) . 

La plateforme electronique de jeu du document WO 02 
20110 A comprend un ecran plat qui peut representer un 
20 tapis de jeu sur lequel le programme du jeu peut 
provoquer I'affichage de cartes virtuelles extraites de 
leur jeu par les joueurs respectifs. 

L' invention propose a cet effet un dispositif 
d' interface permettant une manipulation des cartes de 
25 maniere intuitive et proche de la manipulation des cartes 
classiques . 

Ainsi le dispositif illustre sur les figures 1 et 2 
comprend un ecran mince 10 incorporant une fonction 
tactile, selon des technologies connues en elles-memes 
30 L' ecran 10 est destin6 ^ afficher un jeu de cartes 

d§ploye en eventail, ^ la maniere d'un jeu de cartes 
cartonn6es classiques, et l'6cran presente ici une forme 
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correspondante, en forme de secteur circulaire d'une 
etendue par example comprise entre 60 et 150**. La dalle 
tactile est incorporee a I'ecran du c6t6 de I'affichage, 
c'est-a-dire face k 1' utilisateur en position de 
5 I'utilisateur, de telle sorte que ce dernier puisse 
selectionner une carte en I'effleurant a I'aide d^un 
doigt, ou encore deplacer les cartes les unes par rapport 
aux autres pour organiser son jeu, 

L'ecran 10 est realise par exemple en technologie a 
10 cristaux liquides, OLED, etc, 

Selon le logiciel de jeu utilise, il est apte a la 
representation de toutes sortes de jeux de cartes, 
existants ou a venir. 

Comme le montre la figure 2, I'ecran presents une 
15 concavite tournee vers 1' utilisateur de maniere a assurer 
la confidentialite du jeu. Un tel ecran est realise par 
exemple avec les technologies d' af f icheurs souples a 
polymeres luminescents . 

Le dispositif comporte egalement une poignee 20 
20 dotee d'un bouton poussoir de validation 22, destine 
typiquement a extraire la carte selectionnee du jeu et de 
la placer (I'afficher) sur 1 ' ecran de la plateforme, ou 
egalement, dans certains types de jeux, a transferer la 
carte vers un dispositif identique d' un autre 
25 utilisateur. 

Avantageusement, la poignee 20 abrite les circuits 
electroniques de pilotage de 1' ecran 10 et de la dalle 
tactile, ainsi que les circuits d' interf a<?age avec le 
systeme central (plateforme ou console de jeu, ou encore 
30 ordinateur personnel) . 



wo 2004/056434 



PCT/FR2003/003790 



5 

La conununication entre le dispositif et le systeme 
central peut gtre realisee par cable, par liaison 
infrarouge, par liaison radiof requence, etc. 

Les programmes de jeu executes sur le systeme 
5 central sont congus de mani^re a assurer les echanges 
necessaires entre ledit systeme et chacun des dispositifs 
selon 1' invention. 

La figure 3 illustre une autre forme de realisation 
de 1' invention, oil I'ecran d'affichage 10 muni de la 
10 dalle tactile est de forme rectangulaire, les cartes 
affichees 6tant dans ce cas deployees de fagon lineaire 
et non plus en 6ventail. 

De nombreuses variantes et modifications peuvent 
etre apportees a 1' invention. 
15 Notamment, on peut doter le dispositif d' un ou 

plusieurs autres boutons (boutons directionnels , boutons 
d' actions specif iques, boutons marche-arret, etc.). 

Selon une autre variante, tout ou partie des boutons 
sont implementes dans des zones dediees de I'ecran a 
20 fonction tactile, zones dans lesquelles les indicateurs 
associes sont affiches. 
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REVENDICATIONS 

1, Portatif interface personnelle pour jeux 
electroniques mettant en jeu des cartes, caracterise en 

5 ce qu''il comprend un 6cran d'affichage mince (10), une 
dalle de detection tactile superpos§e a I'^ecran, des 
circuits de pilotage pour agir sur un affichage de cartes 
par I'ecran en reponse a des actions d6tectees par la 
dalle de detection, et une interface avec un systeme 
10 central apte a executer des jeux electroniques. 

2. Dispositif selon la revendication 1, caracterise en 
ce que l'6cran d' affichage (10) et la dalle presentent 
une concavite tournee, en utilisation, vers 

15 1' utilisateur . 

3- Dispositif selon I'une des revendications 1 et 2, 
caracterise en ce que l''ecran d' affichage (10) et la 
dalle de detection sont montes sur une poignee (20) . 

20 

4. Dispositif selon la revendication 3, caracterise en 
ce que la poignee (20) abrite les circuits de pilotage de 
1' interface. 

25 5. Dispositif selon la revendication 4, caracterise en 
ce que la poignee (20) porte un bouton (22) de validation 
d'^un choix effectue tactilement. 

6. Dispositif selon I'une des revendications 1 a 5, 
30 caracterise en ce que l''6cran d' affichage (10) et la 
dalle tactile presentent un contour en forme generale de 
secteur circulaire. 
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7. Dispositif selon I'une des revendications 1 a 5, 
caracterisS en ce que I'ecran d' af f ichage (10) et la 
dalle tactile pr6sentent un contour de forme generale 

5 rectangulaire, 

8. Systeme de jeu electronique, apte a executer des 
jeux 61ectroniques mettant en jeu des cartes^ caracterise 
en ce qu' il comprend : 

10 - un systeme central comportant un ecran d'aff ichage 

apte a representer un tapis de jeu^ et 

une pluralite de dispositif s d' interface 
utilisateur selon I'^une des revendications 1 a 7, relies 
au systeme central. 
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